HONZA
VODICKA

™

(éti trik) je logickd hra pro 2 hrace, kterd:
- umozriuje velké mnozstvi kombinacf -
- motivuje k pfemySlent a volb& spravné strategie -
- pfinas{ dlouhotrvajici zabavu a adrenalin -

Obsah baleni:
- hernf plocha o velikosti 3 x 3 hernf pole — viz Fig. 1
-9 hernich Zetond Zluté barvy a 9 gervené barvy
- Fig.2a Fig. 3
- ndvod ke he (ten drifte v ruce) a samostatna
karta s obrazky

Zkracena pravidla hry

(pokud jste jiz 3iQ & podobnou hru hréli)

Hrati stiidavé pokladajf jeden &i dva Zetony své
barvy na hernf plochu. Zaginajicf hrag v prvnfm tahu
pokladd pouze jeden Zeton. Vitéz{ hrég, ktery prvni
vybvol{ Fadu tF{ swych stejné ve\kfah zetond. Pokud
hrag poloZi vSechny své Zetony, ani hra dospéla

k vitézstvi, dile ve svém tahu presouva vidy pouze
jeden Svﬁj #eton. Jakmile nékdo presunutim zetonu
vybvol{ vitéznou Fadu, zvitézil.

Cil hry

Vy’cvoF‘i’c jako prvni Fadu 3 Zetond S’ce:)né bar'vy
a velikosti na 3 sousedicich hernich polich.
Pr”‘ik\ady vyhernich Fad - viz Fig. 4 - 10

Pfiprava hry
Hragi mezi sebe polozi hernf plochu a kaid)? si
vezme 9 hernich Zetonéi své barvy.

Pravidla hry

1. Hiru za&ing hrde se Zlutymi Zetony. V prvnim tahu
miize poloZit jen jeden zeton libovolné velikosti na
kterékoli pole hernf desky.

2. Dale hragi stiidavé pokladaif ve svém tahu jeden
nebo dva spojené Zetony na jedno hernf pole.
Spravné polozenf Zetoni — viz Fig. 11 — 15.
Nepovolené poloZenf Zetoné — viz Fig. 16.

3. Hrdg, ktery pruni vytvo{ vitéznou Fadu z Zetont
své barvy, vitézi.

4. Pokud hrd poloz{ viechny své hernf Zetony na
hernf plochu a hra stéle nem vitéze, pokrazuje
v pFiStim tahu presunutim jednoho svého Zetonu.

PFesouvani zetonu

1. Hrd, ktery je na tahu, presune vidy pouze jeden
Zeton své barvy tak, Ze je] z pole, kde le%f,
vyjme a poloZi na jiné volné misto na herni ploSe.



2. Hrdei se i naddle ve hfte stidaj.
3. Hra kongf v okamiiku, kdy jeden z hrdeé vytvorf
Fadu 3 Zetont stejné barvy a velikosti.

komentar'e k doplitkovym obrazkim
Povolené presunuti Zeton& — viz Fig. 13 postaveni
na herni plode pred pFesunutim Zetonu, Fig. 17a
nebo Fig. 17b postaveni na hernf ploSe po pFesunuti

Zetonu.

zakazané presunuti zetond - viz Fig. 18 postavenf
na herni ploSe pred pFesunutim Zetonu, Fig. 18a
postaveni na hern{ ploSe po pFesunuti Zetonu. Toto
presunuti neni mozné. Na hernim poli musf Zetony
vidy tvofit celek!

Na obrazku Fig. 19 je zobrazenf Fad, které nejsou
vyherni. Prestoze jsou v Fadg Zetony stejné barvy,
nenf dodrZena stejna velikost Zetoné v Fadg. Pokud
hrde vytvor{ takovouto Fadu, nenf vyhercem a hra
pokracuje ddle!

Doporuceni

Pro dosazenf maximaln{ spraved|ivosti doporugujeme
hrét dvé partie. Hrati si vyméni své Zetony, takze
kaidy hrie \')ednou 23&ina.

Videondvod na hru si mézete prohlédnout na
www.millaminis.com v selei videonévody nebo na
YouTube kandlu millaminis.

Upozornéni
Nevhodné pro déti do 3 let. Hra obsahuje malé gasti.

Jedineénost hry

< Hru 3iQ se naugite za 2 m'mu’cy.

- Délka trvani jedné partie je do 15 minut.

+ Hiru 3iQ mohou hrdt uZ déti od 5 let a2 po dédetky
ababigky - uZ vite, kdo ma ve Vasf rodiné
nejleps( logiku?

- Prakticky tubus jako obal umozfiuje snadny prevoz
na dovolenou, na ndvitévy u kamarads a také
pro poiidddni turnajti — uz jste uspofddali prvnf
turnaj v 31Q? Navic je obal chleduplny k Zivotnimu
prostieds.

- Hernf plocha i hernf Zetony Ize pouZit kdekoliv -
doma u stolu, na koberei, v posteli, venku v travé,
na pisku, tFeba i v blaté nebo u vody — a pak Ize
vyprat v pragce na 40°C.

Autor a tvirci hry

Autorem hiry 3iQ je Honza Voditka, ktery vymysii
deskové hry pres 15 let. eho hry jsou vidy
naplnény rozvojem logiky, premySlenim a taktikou.
Hry Honzy Vodieky vytvai mezigeneragni most,
ktery diky jednoduchosti, hravosti a adrenalinu
propojuje viechny v&kové kategorie hrées.

Designérem hry je Milo§ #aba, ktery vyvijl détské
hragky a hry jiz pres 25 let. VSechny jeho hragky
jsou promy3lené do poslednich detaild a zarugujf
bezpegnou zdbavu. Majf také vZdy néco navic.
Znate deskovou hru, kterou mézete jen tak »hodit
do pragky“?

Autor, designér i vyrobce hry vam piejf mnoho
zébavy s origindln{ hrou 3iQ.

Vyrobce

millaminis s.r.c., U Mat&je 24/5, 160 00 Praha ¢,
Ceska republika, sale@millaminis.com;
www.millaminis.com



HONZA

VODICKA
™

3iQ (éitaj trik) je logicka hra pre 2 hraéov, ktora:
« umozfiuje velké mnoZstvo kombinacif -
» motivuje do premy3lania a volby spravnej stratégie -
- prina3a dlhotrvajicu zabavu a adrenalin -

Obsah balenia:

- hernd plocha s velkost ou 3 x 3 herného pola
— pozrite Obr. 1

-9 hernych Zeténov il’cej Farby a9 tervenej ?arby
- Obr.2a0br. 3

- ndvod na hru (ten drzfte v ruke) a samostatna
karta s obrazkami

Skratené pravidla hry

(ak ste uz 3iQ &i podobni hru hrali)

Hrati striedavo kladd jeden &i dva Zetény svoie]
Far‘by na hernd plochu. Zatinajici hrdé v prvom £ ahu
kladie iba jeden Zetén. Vit azf hrég, ktory prvy
vytverf rad troch svojich rovnake velkych Zeténov.
Ak hrd poloz{ vietky svoje Zetény bez toho, aby
hra dospela k vit azstvu, dalej vo svojom £ ahu
presiva vZdy iba jeden svoj Zetén. Hned ake niekto
presunutim Zeténu vytvorf vit azny rad, zvit azil.

Ciel' hry
Vy’cvor‘it" ako pr‘v>7 rad 3 zeténov r‘ovnake:) Farby
a velkosti na 3 susediacich hernyich poliach.

Priklady vyhernych radov — pozrite Obr. 4 — 10
Priprava hry

Hrati medzi seba polozia hernd plochu a kazdy si
vezme 9 hernych Zeténov svojej farby.

Pravidla hry

1. Hru zagina hrég so Zltymi Zeténmi. V prvom £ ahu
médZe poloZit len jeden Zetdn fubovolne] velkosti
na ktorékolvek pole hernej dosky.

2. Dalej hréi striedavo Kladd vo svojom t ahu jeden
alebo dva spojené Zetdny na jedno herné pole.
Sprévne polozenie Zeténov — pozrite Obr. 11 — 15.
Nepovolené polozenie zeténov — pozrite Obr. 16.

3. #rdg, ktory prvy vytvorf vit azny rad zo Zeténov
svoiej farby, vit azi.

4. Ak hrd polo vBetky svoje herné Zetény na
hernd plochu a hra stéle nemd vit aza, pokraguje
v dalSom ¢ ahu presunutim jedného svojho Zeténu.

Presuvanie zetonov
1. #rdg, ktory je na ¢ ahu, presunie vZdy iba jeden
Zetén svoiej farby tak, Ze ho z pola, kde lex,



vyberie a poloZi na iné volné miesto na hernej
Ploche.

2. Hréei sa aj nadalej v hre striedajd.

3. #ira konei v okamihu, ked jeden z hrdzov vytvort
rad 3 Zeténov rovnake] farby a velkosti.

komentare k doplnkovym obrazkom
Povolené presunutie Zeténov — pozrite Obr. 17
postavenie na hernej ploche pred presunutim Zetdnu,
Obr. 17a alebo Obr. 17b postavenie na herne]
ploche po presunuti Zeténu.

Zakdzané presunutie Zeténov — pozrite Obr. 18
postavenie na hernej ploche pred presunutim Zetdnu,
Obr. 18a postavenie na hernej ploche po presunuti
Zetdnu. Toto presunutie nie je mozné. Na hernom
poli musia ietény vicly tvorit celok!

Na obrazku Obr. 19 je zobrazenie radov, ktoré nie
sG vfher‘né. Hoci 56 v rade Zetdny r'ovnake:) Far'by,
nie je dodrzand rovnakd vellost Zeténov v rade.

Ak hrée vytvorf takyto rad, nie je vyhercom a hra
pokratuje dalej!

Odporiéania

§ ciefom dosiahnut maximdlnu spravodlivost
odpordeame hrat dve partie. Hrigi si vymenia svoje
Zetény, takZe kazdy hrét raz zatina.

Videondvod na hru si mozete prezriet na
www.millaminis.com v sekeii videondvedy alebo na
YouTube kanéh millaminis.

Upozornenie
Nevhodné pre deti do 3 rokov. #ra cbsahuje malé
casti.

Jedineénost hry
+Hiru 3iQ sa nautite za 2 mindty.
- dfzka trvania jednej partie je do 15 mindt.

- Hru 3iQ mdZu hrat uZ deti od 5 rokov aZ po
dedkov a babigky — uZ viete, kto md vo vasej
rodine najlepsiu logiku?

. Prak’cicky tubus ako obal umoZfiuje jednoduchy
prevoz na dovelenku, na navatevy u kamaratov
a taktieZ na usporaddvanie turnajov — uZ ste
usporiadali prvy turnaj v 31Q? Navyse je obal
chfaduplny k Zivotnému prostrediu.

- #ernd plocha aj herné Zetény je mozné pouZit
kdekol'vek — doma pri stole, na koberci, v posteli,
vonku v tréve, na piesku, napriklad aj v blate alebo
vo/pri vode — a potom je moné vyprat v pracke
na 4o °C.

Autor a tvorcovia hry

Autorom hiry 3iQ je Honza Vodigka, ktory vymysla
stolové hry vySe 15 rokov. eho hiry sé vidy
naplnené rozvojom logiky, premy3lanim a takfikou.
Hry Honzy Vodigku vytvarajd medzigeneragny most,
ktory vdaka jednoduchosti, hravesti a adrenalinu
prepajajé vietky vekové kategérie hrazov.

Dizajnérom hry je Milo$ #aba, ktory vyvija detské
hragky a hry uZ vySe 25 rokov. Vietky jeho hrazky
st premyslené do poslednych detailov a zarugujd
bezpend zibavu. Majd taktieZ vidy niezo navyse.
Poznéte stolova hru, ktord mézete len tak »hodit
do préky ?

Autor, dizajnér aj vyrobea hry vam prajd vela
zébavy s origindlnou hrou 3iQ.

Vyrobca

millaminis s.r.c., U Mat&je 24/5, 160 00 Praha ¢,
Ceska republika, sale@millaminis.com
www.millaminis.com
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3iQ (read like: “trick”) is a logic %ame for 2 players which:
- offers a vast number of combinations -
- motivates players to think and look for the correct strategy -
- provides plenty of entertainment and adrenaline -

Package Content: £xamples of winning lines — se Fig. 4 to 10
- 1 three-by-three board - see Fig. 1
-9 yellow game pieces and 9 red game pieces —see  Game Preparation
fig. 2 and Fig. 3 The players place the board between them and each
- game rules (you are holding them in your hands) of them takes 9 game pieces of one colour.
and a separate card with pictures

Game Rules
Shortened Game Rules 1. The player with yellow game pieces opens the
(if you have played 3iQ or a similar game) game. He/she may only place one piece of any
The players take turns placing one or two pieces on size on any square on the board.

the board. The player who opens the game may only 2. The players then take turns placing one or two
place one piece during his first move. The first player  joined pieces always on one square. The correct

to create a line of three of his/her game pieces of way of placing the pieces - see Fig. 11 to 15.

the same size is the winner. 1f a player places all There is one prohibited way of placing the pieces

his/her pieces on the board and there is no winner - see Fig. 16.

yet, he/she moves one of his/her pieces to another 3. The first player to create the winning line of

square when on turn. The player who creates the pieces of his/her colour wins the game.

winning line during his/her turn is the winner. 4. 1f a player has placed all his/her pieces on the board
and there is no winner yet, he/she moves one of his/

Goal of the Game her pieces to another square when on turn.

Be the first to create a line of 3 pieces of the same
(your) colour and size on three neighbouring squares.



Moving the Game Pieces

1. The player on turn moves only one of his/her pieces
by moving it from the square where it is currently
placed to another free place on the board.

2. Players go on taking turns.

3. The game ends once one of the players creates
a line of 3 pieces of identical colour and size.

Explanation of the Illustrations
Correct ways of moving game pieces — Fig. 17
shows the position of pieces on the board before the
move, Fig. 17a or Fig. 17b show the position after
the pieces were moved.

A prohibited way of moving game pieces Fig. 18 shows
the position of pieces on the board before the move,
Fig. 18 shows the position after the pieces were
moved. This move is not allowed. The pieces must
form a compact whole on the square at all times!

Fig. 19 shows lines which are not winning lines.
Although the pieces are of the same colour, the size
of the pieces in the line differs. Creating such a line
does not end the game and the player who creates
them is not the winner. The game goes on!

Recommendations

In order to remain fair, we recommend playing two
games. The players swap the pieces, which means
that each of the players opens the game once.

You can watch the game tutorial at www.millaminis.
com in the video tutorial section or millaminis’
YouTube channel.

Warning
Not suitable for children under 3 years of age. The
game contains small parts.

What Makes the Game unique
- You can learn 3iQ in 2 minutes.
- The duration of one game is under 15 minutes.

- 3iQ may be played by kids from 5 up to grandpas
and grandmas — have you found whose logic is the
best in your Fami\y?

- Ahandy tubular case males it easy to take the
game to holiday destination, visits of friends, or
organizing tournaments — have you organized
your first tournament on 31Q yet?

« environment friendly.

- The board and game pieces may be used wherever
you want — at the kitchen table, on the floor, in the
bed, outside on the lawn, in the sandbox, or even in
the mud or water — and then wash in the washing
machine on the 40°C cycle.

The Author and the Creators

of the Game

The author of 3iQ is Honza Voditka who has been
creating board games for over 15 years. #is games
always foster the development of loic, thinking
and tactics. due to their simplicity, playfulness, and
the adrenaline they supply, Honza Vodiéka’s games
create an inter-generation bridge connecting all
generations of players.

The designer of the game is Milo3 Haba who designs
children’s toys and has over 25 years of experience.
All his toys are thought-out down to the finiest detail
and offer a safe play. Do you know any other board
game you may just throw to the washing machine?
The author, designer, and the manufacturer of the game
wish you a lot of fun with the original game of 3iQ.

Manufacturer

millaminis s.r.c., U Mat&je 24/5, 160 00 Praha ¢,
Czech Republic, sale@millaminis.com;
www.millaminis.com
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3iQ (oder auch Trick) ist ein Logikspiel fiir 2 Spieler, das:
- eine groBe Anzahl von Kombinationen ermaglicht -
- zum Nachdenken und zur Wah! der richtigen Strategie anregt -
- langanhaltenden Spaf und Adrenalin bringt -

Packungsinhalt: Vorbereitung des Spiels

- Spielflache der GroBe 3 x 3 Spielfeld — siehe Abb. 1 Die Spieler legen die Spielfldche in ihre Mitte, und jeder

- 9 Spiel-yetons gelber Farbe und 9 Jetons roter Farbe — nimmt sich 9 Spiel-Jetons seiner Farbe.

Abb. 2 und Abb. 3

- Spielanleitung (halten Sie in Thren Handen) und eine Spielregeln

separate karte mit Bildern 1. Das Spiel beginnt der Spieler mit den gelben Jetons. Beim
ersten Zug kann er nur einen Jeton beliebiger GréBe auf

SPieIregeln in Kurzform irgendeines der Felder des Spielbretts legen.

(wenn Sie bereits 3iQ oder ein ihnliches Spiel 2. Pann legen die Spieler abwechselnd ein oder zwei
gespielt haben) miteinander verbundene Jetons auf das Spielfeld. Richtige

Die Spieler legen abwechselnd ein oder zwei Jetons ihrer P\a{:z:.erung der Jetons - s:nehe Abb. 11 - 15. Unzuldssige
Farbe auf die Spielfliche. Der Startspieler legt beim ersten  P1atzierung der Jetons - siehe Abb. 6.

Zug nur einen Jeton auf die Spielflache. £s gewinnt der 3. Der Spieler, der es als erster schafft, eine Gewinnreihe
Spieler, der zuerst eine Reihe aus drei eigenen, gleichgropen 3 3$t°”§ seiner Far.be Zu ‘b'\\den, hat gew?nner.v. )
Jetons bildet. Wenn ein Spieler alle seine Jetons gesetzt # Hat ein Spieler alle seine Spiel-Jetons auf die Spielflache
hat, ohne dass ein Sieger feststeht, bewegt er bei jedem ge\egf, und das Spiel hé.lt no?h keinen Sfeger‘, V.“achf erin
weiteren 7ug immer nur €inen seiner Jetons. Sobald jemand der ndchsten Runde weiter, indem er einen seiner Jetons
durch Verschieben eines Jetons eine Gewinnreihe erzeugt, verschiebt.

hat er gewonnen.
verschieben von Jetons

1. Der Spieler, der am Zug ist, verschiebt immer nur einen
Jeton seiner Farbe, indem er ihn von dem Feld, auf dem
er liegt, herunternimmt und auf eine andere freie Stelle
auf der Spielfléche legt.

Ziel des Spiels

Als erster eine Reihe aus 3 Jetons der gleichen Farbe und
Grope auf 3 benachbarten Spielfeldern bilden.

geispiele von Gewinnreihen — siche Abb. 4 - 10



2. Die Spieler wechseln sich dann beim Spiel ab.

3. Das Spiel endet in dem Moment, wenn einer der Spieler
es schafft, eine Reihe aus 3 Jetons der gleichen Farbe und
Grope zu bilden.

kommentare zu erginzenden Bildern
grlaubte Bewegungen der Jetons — siehe Abb. 17 Situation
auf der Spielfliche vor dem Verschieben des Jetons, Abb.
17a oder Abb. 17b Situation auf der Spielfliche nach dem
verschieben des etons.

Verbotene Bewegung der Jetons - siehe Abb. 18 Situation
auf der Spielflédche vor dem Verschieben des Jetons, Abb.
183 Situation auf der Spielfldche nach dem Verschieben des
Jetons. Diese Bewegung ist nicht méglich. Auf dem Spielfeld
missen die Jetons immer ein Ganzes bilden!

1n Abb. 19 sind Reihen abgebildet, die nicht gewinnen.
Obwoh| eine Reihe von Jetons die gleiche Farbe hat, wurde
die gleiche GréBe der Jetons in der Reihe nicht eingehalten.
Wenn ein Spieler eine solche Reihe bildet, hat er nicht
gewonnen, und das Spiel geht weiter!

Empfehlung

Fir maximale Fairness empfehlen wir, zwei Partien zu
spielen. Die Spieler tauschen ihre Jetons aus, sodass jeder
Spieler einmal anféngt.

Eine Videoanleitung zum Spiel finden Sie auf
www.millaminis.com im Abschnitt Videoanleitungen oder auf
dem YouTube-Kanal millaminis.

Warnhinweis:
Nicht geeignet fir Kinder unter 3 3ahren. Das Spiel enthdlt
kleine Teile.

Einzigartigkeit des Spiels

- Das Spiel 3iQ erlernen Sie in nur 2 Minuten.

- £ine Partie dauert hachstens 15 Minuten.

- Das Spiel iQ kénnen schon Kinder ab 5 Jahren und selbst
Grovater und Gropmitter spielen — Wissen Sie schon, wer
in Threr Familie das beste logische Denkvermogen hat?

- Der praktische Tubus als Verpackung ermaglicht die
einfache Mitnahme in den urlaub, zu Besuchen bei Freunden
und auf Turniere — Haben Gie schon Thr erstes 3iQ-
Turnier abgehalten? Dariber hinaus ist die Verpackung
umweltfreundlich.

- Die Spielfléche und Spiel-Jetons ksnnen iberall verwendet
werden — zu Hause am Tisch, auf dem Teppich, im Bett,
drauBen im Gras, im Sand, aber auch im Schlamm oder
im Wasser — anschlieBend kann alles bei 40 °C in der
Waschmaschine gewaschen werden.

Autor und Ersteller des Spiels:

Autor des Spiels 3iQ ist Honza Vodigka, der schon seit iber
15 3ahren Brettspiele erfindet. Seine Spiele dienen immer
der entwicklung von Logik, Denkvermégen und Taktik.
Spiele von Honza Vodigka schlagen eine ricke zwischen
den Generationen und bringen aufgrund ihrer infachheit,
verspieltheit und viel Adrenalin Spieler aller Altersgruppen
zusammen.

Spieldesigner ist Milo3 Haba, der bereits seit aber 25
Jahren Kinderspielzeug und Spiele entwickelt. Alle seine
Spielsachen sind durchdacht bis ins letzte Detail und
garantieren ungefdhrlichen Spap. Sie bieten auch immer
etwas extra. kennen Sie ein Spiel, das Sie einfach so »in die
Waschmaschine werfen® ksnnen?

Der Autor, der Designer und der Hersteller des Spiels
winschen Thnen viel SpaB mit dem originellen Spiel 3iQ.

Hersteller:
millaminis s.r.o., U Mat&je 24/5, 160 00 Praha ¢,
Tschechische Republik, sale@millaminis.com

www.millaminis.com



